
的前点数入力端末の使用方法

１．画面がスリープしている場合の解除

押してください。

タップします。

２．準備

スコアカードのQRコードを読み込んで点数入力の準備をします

「QRコードをス
キャン」をタッ
プします。

カメラが起動するので
スコアカードの中央に
印刷されているQRコー
ドをスキャンしてくだ
さい。

表示された大会情報、ステ
ージ、セッション、ターゲ
ット番号、距離を確認して
「保存する」をタップして
ください。

該当ターゲットのゼッ
ケンが若い選手が表示
されます。

競技が開始するまで入
力は行わないでくださ
い。

３．点数入力

点数ボタンをタップしてエンドの素点を選手毎に入力します。

規定本数の入力が終わったら「次の選手」をタップします。

画面を右にスワイプ
すると前の選手に移動

画面を左にスワイプ
すると次の選手に移動

画面を下にスワイプ
すると前のエンドに移動

画面を上にスワイプ
すると次のエンドに移動

全選手の入力が終わると
エンドの集計が表示され
ます。正しければ次をタ
ップ、誤りがあればスコ
ア修正をタップし素点修
正してください。

規定エンドの入力が終
わったらスコアカード
をタップし得点の確認
を行ってください。
確認が終わったら「設定
画面」をタップすると
２．準備の画面にもどり
ます。
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４．その他

アプリを終了させてホーム画面に戻った場合は
このアイコンをダブルタップしてください。

Ianseo
Scorekeeper


